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R=vOLT™ Gyroscope Remole Control Series

Ferngesteuerter, vierachsiger Quadcopter
mit vier Kandlen

h Bedienungsanleitung




Sicherheitsleitfaden

1. Bitte bewahren Sie das kleine Drohnenzubehdr auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

2. Diese Drohne ist sehr leistungsstark. Wenn Sie zum ersten Mal fliegen, vermeiden Sie plotzliche Be-
wegungen des Gashebels. Schieben Sie den Gashebel beim Steigflug langsam nach oben, um unbeab-
sichtigte Schaden oder Verletzungen zu vermeiden.

3. Schalten Sie nach dem Flug den Kontroller aus, bevor Sie die Drohne ausschalten.

4. Bewahren Sie die Batterien nicht in Bereichen mit hohen Temperaturen oder in der Nahe von War-
mequellen auf.

5. Es wird dringend empfohlen, die Drohne in einem Abstand von 2-3 Metern von einem Piloten und
anderen Menschen oder Tieren zu betreiben. Abstiirze konnen zu ungewollten Verletzungen fiihren.
Vermeiden Sie beim Landen der Drohne den ZusammenstoB mit anderen Personen.

6. Fir Kinder wird die Aufsicht durch einen Erwachsenen oder einen erfahrenen RC-Piloten empfohlen.
7. Nicht wiederaufladbare Batterien sollten nicht wieder aufgeladen werden; Batterien sollten
Batterien sollten mit der richtigen Polaritat eingelegt werden; verschiedene Batterietypen, neue oder
Batterien sollten nicht gemischt werden.

8. Schalten Sie die Drohne/den Kontroller aus und nehmen Sie die Batterien heraus, wenn sie/er nicht
benutzt wird.

9. Die Versorgungsklemmen diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

10. Akkus der Drohne verlangern, indem Sie den Akkustand der Drohne auf 40%-50% ihrer Kapazitat
reduzieren. (Laden Sie den Akku vollstandig auf und fliegen Sie die Drohne dann fiir die Halfte ihrer
Flugzeit).

11. Halten Sie sich von den rotierenden Messern fern (rotierende Messer kdnnen zu Verletzungen oder
Sachschaden verursachen).

12. Um die Signale der Flugsicherung nicht zu stéren, sollten Sie den Flug einer Drohne im Umkreis
von 5000 Metern um einen Flughafen vermeiden. Vermeiden Sie ebenso den Betrieb von RC-Anlagen
wahrend den von der drtlichen Behdrde festgelegten Zeiten.

13. Verwenden Sie nur das mitgelieferte Ladegerat.

14. Zum Reinigen des Gerats konnen Flissigkeiten verwendet werden. Schalten Sie das Gerat aus und
trennen Sie das Ladegerat von der Stromquelle, bevor Sie die Drohne reinigen. Fiihren Sie regelmaBig
eine Routineinspektion des Ladegerats durch (Priifung: Anschluss, Gehduse und andere

Teile) regelméaBig durch. Wenn Sie irgendwelche Anomalien feststellen, stellen Sie sofort die Verwen-
dung des Gerats ein, bis das Problem behoben ist.

15. Achtung! Montage der Drohne unter Aufsicht von Erwachsenen.

16. Schauen Sie nicht direkt in die LED-Leuchten der Drohne, da dies lhre Augen schadigen kann.

17. Offnen Sie die Batterieabdeckung des Spielzeugs mit einem Schraubenzieher.

18. Die Verpackung muss aufbewahrt werden, da sie wichtige Informationen enthélt.

19. Beruhren Sie nicht den rotierenden Rotor, vermeiden Sie lose Kleidung oder Haare, die sich im
Rotor verfangen kdnnten. Nicht in die Néhe des Gesichts fliegen.

20. Bewahren Sie die Gebrauchsanweisung auf.

Reparatur und Wartung

1. Verwenden Sie ein sauberes und weiches Tuch, um das Gerat zu reinigen.

2. Halten Sie das Gerat von Wéarmequellen fern.

3. Vermeiden Sie den Kontakt des Gerats mit Wasser. Feuchtigkeit kann zu Schaden an

den elektronischen Teilen des Flugzeugs fuhren.

4. Das mit der Drohne verwendete Ladegerat sollte regelmaBig Gberprift werden, z. B.

Kabel, Stecker, Gehduse und andere Teile. Falls Schaden festgestellt werden, verwenden Sie es bitte
nicht mehr, bis es repariert oder ersetzt ist.
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Reparatur und Wartung

1. Verwenden Sie ein feuchtes Tuch, um das Fahrzeug zu reinigen.

2. Setzen Sie das Spielzeug nicht extremer Hitze, Feuchtigkeit oder direktem Sonnenlicht aus.
3. Tauchen Sie das Spielzeug nicht in Wasser ein, da dies zu Schaden an den elektrischen
Komponenten beschadigen.

4. Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie das Spielzeug fiir langere Zeit nicht benutzen.

Inhalt der Verpackung

Dieses Produkt wird mit den folgenden Artikeln geliefert:

» 1 X Flugzeuge

* 1 X Gebrauchsanweisung
* 4 x Klingen

» 1 X USB-Ladekabel

» 1 X Steuergerat

1.Verwenden Sie eine Schere, um die Ka-
belbinder zu schneiden und entfernen
Sie sie von den Armen
des Quadrocopters.

2. Offnen Sie den Akkudeckel des Qua-
drocopters.

3. Ziehen Sie die Stecker der Lichttaste
und setzen Sie die Batterie ein.




4. Befestigen Sie nach dem AnschlieBen
des Akkus die Batterieabdeckung.

Auswechseln der Propeller
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1. Entfernen Sie mit einem Schrau-
bendreher die Schrauben am Propel-
ler, und ziehen Sie dann ziehen Sie
den zu ersetzenden Propeller erset-
zen mussen, vom Quadcopter ab.

2. Wie in der Abbildung dargestellt,
mussen die A Propeller in den Arm
Arm A, und die B-Propeller missen
in den Arm B eingesetzt werden.

Aufladen und Auswechseln des Quadcopter-Akkus

Auswechseln der

Batterie:
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Sie den Ein/Aus-Schalter an der

Oberseite auf der Oberseite des Quadrocopters
auf "OFF", um den Quadcopter auszuschalten.

2. Offnen Sie die Batterieabdeckung des Quad-

3. Legen Sie die neue Batterie ein und befestigen
Sie die Batterieabdeckung wieder.




Aufladen des Akkus:

Richten Sie den Ladekopf des USB

Ladekabels auf den Ladeanschluss

des Akkus aus und klemmen Sie es fest.
Hinweis: Die Ladeeingangsspannung muss

5V sein (Eingangsstrom mehr als 1A, Eingangs
Stromstarke hat direkten Einfluss auf die Lade-
zeit, die Anzeige bleibt konstant, wenn die Bat-
terie geladen wird und schaltet sich aus, wenn
der Akku vollstandig geladen ist. Eine vollstan-
dige Ladung dauert etwa 50 Minuten.)

Beachten Sie beim Laden des Akkus die folgenden Hinweise:

1. Lesen Sie die Anleitung sorgféltig durch und verwenden Sie die Batterien richtig.

2. Es wird empfohlen, dass die Eltern beim Einlegen, Austauschen oder Aufladen der
Batterien dabei sind.

3. Entfernen Sie die Batterien aus dem Steuergerdt und dem Fahrzeug, wenn sie nicht be-
nutzt werden.

4. Es wird empfohlen, neue Alkalibatterien in das Steuergerat einzusetzen, um eine
maximale Leistung zu erzielen.

5. Es dirfen nur Batterien des gleichen oder eines gleichwertigen Typs wie empfohlen
verwendet werden.

6. Mischen Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterietypen (z. B. Alkali/Standard).
7. Versuchen Sie nicht, nicht wiederaufladbare Batterien aufzuladen.

8. Die Batterien durfen nicht zerlegt, verandert, erhitzt oder kurzgeschlossen werden.

9. Das Ladegerat ist speziell fur den LiPo-Akku in Aircraft ausgelegt. Verwenden Sie es
nicht, um andere Akkus als die des Fahrzeugs zu laden.

10. Laden Sie den LiPo-Akku in einem isolierten Bereich auf. Halten Sie sich von brennba-
ren Materialien.

11. Setzen Sie LiPo-Akkus nicht dem direkten Sonnenlicht aus.

12. Es besteht die Gefahr, dass die LiPo-Akkus explodieren, sich Uiberhitzen oder entziinden
13. Lassen Sie LiPo-Akkus nicht fallen und setzen Sie sie keinen starken StéBen aus.

14. Lassen Sie die LiPo-Akkus nicht nass werden.

15. Im unwahrscheinlichen Fall eines Auslaufens oder einer Explosion von LiPo-Akkus, ver-
wenden Sie Sand oder einen chemischen Feuerldscher fir den Akku.

16. Batterien missen recycelt oder ordnungsgemal entsorgt werden.

17. Verbrauchte Batterien dirfen nicht verbrannt oder ins Feuer geworfen werden, da Bat-
terien explodieren oder auslaufen konnen.

18. Uberprifen Sie die Batterien regelmaBig auf Anzeichen von Auslaufen.

19. Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum spateren Nachschlagen an einem siche-
ren Ort auf. Sie enthalt wichtige Informationen zur sicheren Verwendung des Produkts.




Fernbedienung

Funktionen der Fernbedienungstasten:

Netzschalter @«

Linker Joystick @, K , o Rechter Joystick
(kurz dricken, um die s =S (kurzes Drlicken zum Um-
die Lichteffekte; driicken schalten
und halten fir Trimmein- zwischen hoher und niedriger
stellungen und lassen Geschwindigkeitsmodus)
wenn Sie fertig sind; um
die Trimmeinstellungen
zu léschen, driicken Sie
und halten Sie gleichzei-
tig mit der Einschalttaste)

"Drehen"-Taste @--=- e _ _ cec-@ "Flip"-Taste

"Spin"-Taste @i 2 A7 *-® Start/Landung mit einem
Tastendruck

3 R u— T
Batteriedeckel
10+ I
+H +
AAA Batterien

Zum Einlegen der Batterien des Steuergerats 6ffnen Sie den Batteriefachdeckel
auf der Ruckseite der der Fernbedienung und legen Sie 4 x AAA-Alkalibatterien
ein, wobei Sie auf die Polaritatsmarkierungen achten miuissen. (Die Batterien
sind nicht im Lieferumfang enthalten und mussen separat erworben werden).




Flugvorbereitung und An- und Ausschalten des Flugzeugs

1. Flugvorbereitung

1. Schalten Sie die Fernbedienung mit dem Netzschalter ein.

2. Schieben Sie den Einschaltknopf auf der Oberseite des
Quadrocopters in die Position "ON", um den Quadrocopter
einzuschalten.

3. Driicken Sie den linken Joystick (Gashebel) ganz nach oben
und dann ganz nach unten. Die Anzeige wird wechselt von
einem blinkenden Licht zu einem Dauerlicht leuchtet, um an-
zuzeigen, dass sich das Flugzeug im Flug-Bereitschaftsmodus
befindet.

Methode eins:

Driicken Sie den linken Joystick (Gashebel) ganz nach oben
und dann zurick in die Mitte. Die Fligel des Flugzeugs be-
ginnen sich langsam zu drehen.

Methode zwei:

Driicken Sie den linken und rechten Joystick nach unten 1 Se-
kunde lang V-férmig nach unten. Die Fligel des Flugzeugs
beginnen, sich langsam zu drehen.




Methode drei:

Driicken Sie Knopf B, wenn sich das Flugzeug statisch ist.
Die Fligel des Flugzeugs beginnen sich langsam zu
drehen, woraufhin das Flugzeug automatisch abheben
und in einer festen Hohe schweben Hohe schweben.

Methode eins:

Driicken Sie den linken Joystick (Gashebel) flr
2-3 Sekunden nach unten, um das Flugzeug
auszuschalten.

Methode zwei:

Driicken Sie den linken und rechten Joystick nach
unten 1 Sekunde lang V-férmig nach unten, um
das Flugzeug auszuschalten.

Methode drei:

Driicken Sie den Knopf B, wenn sich das Flugzeug in
der Luft befindet. Das Flugzeug sinkt langsam zu
Boden und schaltet sich automatisch ab.




Fliegen des Flugzeugs

Steuerung wahrend des Flugs

Driicken Sie den linken Joystick Driicken Sie den rechten Joystick
(Gashebel) nach oben oder unten, (Seitenruder) nach oben oder unten,
um das Flugzeug steigen/sinken zu um das Flugzeug vorwarts/rickwarts
lassen. zu bewegen.

Drucken Sie den linken Joystick Driicken Sie den rechten Joystick
(Gashebel) nach links oder rechts, um (Seitenruder) nach links oder rechts,
das Flugzeug nach links/rechts zu um das Flugzeug nach links oder
drehen. rechts zu fliegen.

Wenn das Flugzeug im Schwebeflug vorwarts oder

rickwarts driftet im Schwebeflug, halten Sie den linken
Joystick gedriickt und driicken Sie den rechten Joystick
nach unten/oben bis das Flugzeug aufhoért abzudriften.




o x_g\* > Wenn das Flugzeug im Schwebeflug nach links
& S oder rechts driftet nach links oder rechts, halten
- Ed Sie den linken Joystick gedrlickt und drlicken Sie
NPETN den rechten Joystick nach rechts/links

” 7@\

bis das Flugzeug aufhért abzudriften.

Wenn sich das Flugzeug im Schwebeflug nach
links oder rechts drehen, halten Sie den linken
Joystick gedriickt und drticken ihn nach :
rechts/links, bis das Flugzeug aufhort sich drehen.

Stu nt-Manover

Vorwarts drehen

Drucken Sle den rechten E

Joystick nach oben

\/\
®

Drucken Sie den rechten

Joystick nach unten
% t’ attep
Kk | 40

Rickwarts drehen

Nach links drehen

" Driicken Sie"“ | ‘“‘ ) =N !
die Flip Taste KJ S gﬁ,
Dricken Sie den rechten .

Joystick nach links

N Driicken STE den rechten i

Joystick nach rechts

Nach rechts drehen
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Flip in die

obere linke
Ecke
Driicken Sie den rechten Joystick
in die obere linke Ecke
al Kippen in
2 die linke

untere Ecke

Driicken Sie den rechten Joystick
in die untere linke Ecke

Van VPP
Driicken Sie die @ ( J III:>

Flip Taste zweimal

Kippen in
die obere
rechte Ecke

Driicken Sie den rechten Joystick
in die obere rechte Ecke

Kippen in die
untere rechte
Ecke

Dricken Sie den rechten Joystick
in die untere rechte Ecke

Einen Kreis nach
links drehen

Driicken Sie den rechten Joystick
nach links

Einen Kreis nach
rechts drehen

Dricken Sie die
Drehen Taste

Driicken Sie den rechten Joystick
nach rechts
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Dricken Sie den rechten Joystick
nach links Nach links drehen und aufstehen + In die Position

zuriickkehren

Driicken Sie die )
Drehtaste zweimal

Dricken Sie den rechten Joystick
nach rechts

Nach rechts drehen und aufstehen + In die
Position zuriickkehren

Drehung nach links

Drlcken Sie den rechten Joystick
nach links

* Driicken Sie die
Spin-Taste

Drehung nach rechts

Driicken Sie den rechten Joystick
nach rechts

Driicken Sie den rechten Joystick
nach links

\@%/ +

Drucken Sie dle . K
Spin-Taste zweimal _ " |:>

Drucken Sie den rechten Joystick {
nach rechts

Drehen und nach rechts drehen
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Produktmerkmale

1.Unterspannungsschutz:
Zwei rot blinkende Anzeigen auf der Rickseite des Quad-
rocopters zeigen an, wenn der Akku niedrig ist. Wenn dies
der Fall ist, bringen Sie das Fluggerat zur Landung zurick.
Wenn der Akkustand so niedrig ist so niedrig, dass der e
Quadcopter nicht mehr weiterfliegen kann, landet der Qua- ¥V xS a
drocopter automatisch. ’

2.Uberstromschutz:
Kollidieren die Fligel des Flugzeugs mit einem anderen
Objekt kollidieren oder steckenbleiben, schaltet der Strom-
kreis den Uberstromschutzmechanismus ein.

3. Kalibrierung der Ebene:
Stellen Sie das Flugzeug auf eine ebene Flache und driicken
Sie den linken und rechten Joystick an der Fernsteuerung in
die rechte untere Ecke flr 2-3 Sekunden. Die Anzeigeleuchte
beginnt kontinuierlich zu blinken. Nach 2-3 Sekunden bleibt
sie konstant und zeigt damit an, dass die Kalibrierung abge-
schlossen ist.

4. Modi fur hohe/niedrige Geschwindigkeit:

StandardmaBig aktiviert das Flugzeug beim ersten Einschal-
ten den Low Speed Modus beim ersten Einschalten. Zum Um-
schalten zwischen den Modi hohe/niedrige Geschwindigkeit
umzuschalten, driicken Sie kurz auf den rechten Joystick drii-
cken. Die Fernbedienung piept zweimal, um anzuzeigen, dass
der Hochgeschwindigkeitsmodus aktiviert ist. Zum Umschal-
ten wieder in den Niedriggeschwindigkeitsmodus zu wech-
seln, driicken Sie kurz auf dem rechten Joystick. Die Fernbe-
dienung piept einmal, um anzuzeigen, dass Sie dass Sie in
den Langsamfahrmodus zurilickgeschaltet haben.

5. Hovering-Funktion:
Wenn Sie den linken Joystick loslassen (Gashebel) nach
dem Steig-/Sinkflug, schwebt das Flugzeug weiterhin in
der aktuellen Hohe.

6. Lichtsteuerung
Die farbigen Lichter beim Einschalten sind standardmaBig auf einen allmahlichen Wechsel ein-
gestellt. Driicken Sie den linken Joystick oder den rechten Joystick im Standby-Modus nach
links und rechts, um die bunten Lichter in sieben Zyklen zu wechseln. Driicken Sie den linken
Joystick wahrend des Fluges um die farbigen Lichter zu wechseln. Siebenmal fiir einen Zyklus.
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Warnung: Anderungen oder Modifikationen an diesem Gerit, die nicht ausdriicklich von der
fur die Konformitat verantwortlichen Stelle genehmigt wurden, werden nicht empfohlen.

HINWEIS: Dieses Gerdt wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fiir ein digitales
Gerat der Klasse B, gemaB Teil 15 der FCC-Regelungen. Diese Grenzwerte erweisen einen
angemessenen Schutz gegen schadliche Interferenzen in einem Wohnbereich. Dieses Gerat
erzeugt und verwendet Hochfrequenzenergie und kann diese ausstrahlen und kann, wenn
es nicht in Ubereinstimmung mit den Anweisungen installiert und verwendet wird, schadli-
che Stérungen des Funkverkehrs verursachen.

Es kann jedoch nicht garantiert werden, dass bei einer bestimmten Installation keine Stérun-
gen auftreten. Das Gerat kann auch dafir sorgen, dass beispielsweise lhr Radio, oder lhr
Fernseher Stérungen hervorrufen kann. Dieses Problem kann wie folgt gel6st werden:

* Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder verlegen Sie diese.
VergréBern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empfanger.

* SchlieBen Sie das Gerat an eine Steckdose an, die nicht mit dem Stromkreis des
Empfangers verbunden ist.

* Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker.

"Dieses Gerat entspricht den FCC-Regelungen fiir die Strahlenbelastung der allgemeinen
Bevélkerung

(unkontrollierte Exposition).

Dieses Gerat darf nicht in Verbindung mit anderen Antennen oder Sendern betrieben
werden.”

Die Konformitédtserklarung enthalt:

"Hiermit erklart die GuangDong Syma model drone Industrial co. ltd, dass diese Drohne
mit den grundlegenden Anforderungen und anderen einschlagigen Bestimmungen der
Richtlinie 2014/53/EU (ibereinstimmt.”




Zubehdr (separat erhaltlich)

Der folgende Abschnitt enthalt eine Liste des optionalen Zubehors, das Sie
erwerben konnen. Das Zubehor kann bei lhrem Handler vor Ort erworben

werden. Bitte geben Sie beim Kauf lhre bevorzugte Farbe an.
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Klingen (Blau) Motor A Motor B
= _ |
Lichter Empféngerplatine Leichte Abdeckung

Akku Kontroller

Ladekabel

A
e

Propellerabdeckungen
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Produktbeschreibung

Drehung der Bestandteile des .
01 Klingen 05 Rahmens 09 Batterie
02 Propellerschutz 06 Empfinger Karte 10 Batterieabdeckung
; ) Propellerabde-
03 Oberkorper 0'7 Unterkorper 1 1 fkungen
Drehung der Klin-
04 |gen (Im Uhrzeiger- 08 |Leichte Abdeckung
sinn)
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